Compresser les fichiers textures

avec Savetex
par Daniel Gaudard ( ardennes )

Savetex  est un petit logiciel très léger (40ko) destiné à compresser les fichiers ACE , fichiers de textures que l’on retrouve en grand nombre sur Train Simulator. 

Il comprime ces fichiers au format DXT ( Format de compression que l’on peut retrouver dans TGATools 2 ou dans Route Riter.

Il a été créé par Paul Gausden ( Decapod ) en 2002 . 

Il n’est donc pas récent et l’on peut s’étonner que cette forme de compression ne soit pas plus utilisée par les créateurs de matériels et les auteurs de ligne. 

Ils éviteraient ainsi de télécharger de grands packs de route ou des fichiers de matériel trop lourds. 

On le trouve sur le site de Paul : Decapod MSTS projects : 

http://www31.brinkster.com/decapod/  

dans la page de Shape Viewer , autre création de Paul Gausden 

Ou sur ActivitySimulatorWorld : http://www.activitysimulatorworld.net/ rubrique utilitaire.

1.-COMMENT JE L’UTILISE POUR COMPRESSER LES FICHIERS DU TRAINSET :

J’ai décompressé le fichier savetex.exe à la racine des 2 dossiers de MSTS où se trouvent les textures :

· les routes

· le Trainset
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Comme vous l’avez remarqué , j’ai créé un sous-dossier dans le dossier Trainset que j’appelle : #Temp 

C’est le dossier où je décompresse tous mes nouveaux téléchargements . Le signe # permet de le voir en haut de ma liste de dossier.

L’utilisation de Savetex est fort simple .

1. Au lancement , il se présente comme ceci :

[image: image2.jpg]= Bk TRAINSET "DESkkap ini
® B #23camo savetex.eie
Do B

28
of
of
of

@

X

1Ko Paramétres ¢
40Ko Applcation
efi

Select Start folder

i

fi

[Sc Goudard danel

EE
3Program Files
AMicrosoht Games
3 Train Simulator
A TRAINS
I TRANSET
#23(camo)
HTemp
_PETIS
_PT2_Blind
_PT3 Blind
P14 Bind
(3_PTo_Bind
010342
0300
(302078135
0130

=1

o] ko

fi

Cancel i
fi
fi
fi
i
fi
fi
fi
fi
fi
fi
fi
i
fi
fi

mwwwﬂwnww

®

P~ S TN

RN




2. Je clique sur mon dossier #Temp :
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3. Il reconnaît mes dossiers de mes nouveaux téléchargements . Je clique sur « OK »

4. La compression commence , il écrit scanning …… le nombre de Ko économisés défile pendant que dessous , on voit les dossiers examinés.

5. En cas de fichiers importants en volume , l’écran peut se figer , ne faites rien , laissez le faire son travail …

6. A la fin , vous aurez cet écran :
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Comme vous voyez , le gain est important : 39 Mo !!!!

Conseils de l’ardennais: si après l’avoir essayé , vous décidez de comprimer tous les sous-dossiers de votre Trainset , procédez par paquets de 100 dossiers maximum….. Si Savetex est formidable , ce n’est quand même pas un travailleur de force…. Et il a ses limites en mémoire ……

Petit détail important : pas besoin de faire la compression des dossiers cabview et sound , Savetex les examine aussi en même temps.

Comme vous l’avez remarqué dans mon premier screen , je fonctionnesous XP et mes fichiers ( en bleu ) sont déjà compressés en NFTS . Cela ne gêne en rien Savetex.

TESTE ET APPROUVE :

Savetex a compressé depuis que je le possède : 15374 dossiers contenant 217318 fichiers ce qui représente sur mon disque dur en compression NFTS 22,1Go. Je pense qu’avec Savetex j’ai économisé 8 à 10 Go………..

Et ceci sans remarque particulière sur la qualité des fichiers ACE, les transparences sont conservées, les couches Alpha également.

2.-COMMENT JE L’UTILISE POUR COMPRESSER LES FICHIERS TEXTURES DES ROUTES :

Même principe : Installer Savetex.exe à la racine du dossier des routes (par un simple copier-coller de celui du Trainset par exemple)

Ce qui donne : 
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Si on lance Savetex et que l’on clique sur le nom d’une route , on obtient ceci :

[image: image6.jpg]Select Start folder

S ¢ [Boudard deriel] = =
T Svdaer Tl

_EyRoutes B ==
ol e

ACTTIES
ancien FEF
@envrEs €
CIFs uickes
Sirats
Save Tos
Sservices
Sishipes
SouND
0 /

(8 TERRTEX

(8l TEXTURES U
TIEs
TRAFFIC v





Les dossiers importants où se trouvent les fichiers ACE sont :

1. ENVFILES

2. TERRTEX

3. TEXTURES

Vous traitez ces trois dossiers un par un . 

Je vous conseille avant de faire ce travail d’éditer les propriétés de votre route et de noter son nombre de MO ( MégaOctets) puis de faire de même à la fin de la compression de ces 3 dossiers . Vous serez surpris des résultats ! 

Autre conseil de l’ardennais : 

N’hésitez pas à effectuer la compression des textures des 6 routes d’origine , de la route Tutorial et du dossier Template de Train Simulator , vous y trouverez aussi des fichiers ACE non compressés en DXT.

CONCLUSION : 


Savetex.exe  est un outil indispensable à mettre dans votre boite à outils de MSTS . Publicité doit être faite auprès des créateurs et webmasters. S’il permet de diminuer le poids des packs à télécharger , il permettra aussi aux sites de téléchargements d’économiser de la place et de diminuer la bande passante. 









Daniel Gaudard









( ardennes )
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